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FORCE D’ASSAUT DE DEFILER POINTS : 100 + FIGURINES
En 357.M41 les forces du Chaos atterrirent sur Urthwart et
détruisirent tout sur leur passage dans une orgie de violence
telle que l’Imperium n’en avait pas connue depuis la fuite des
légions renégates vers l’Œil de la Terreur. Abaddon le Fléau
avait pris le commandement de cette invasion à la tête de ses
guerriers de la Black Legion, et il balaya toutes les défenses
de la planète. Finalement, les forces d’Urthwart battirent en
retraite derrière les murs du Fort Seps.

Après un long pilonnage d’artillerie, les défenseurs furent
horrifiés de voir une horde de Defiler s’avancer vers les murs
tandis que leurs obusiers arrachaient de grands pans de
pierre aux remparts supposés invincibles. Pendant que
certains d’entre eux continuaient à tirer sur la forteresse, les
autres se ruèrent à l’assaut et déchirèrent l’adamantium de
leurs pinces. En moins d’une heure, le Fort Seps tomba et ses
défenseurs furent massacrés.
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FORMATION:
3-6 Defiler. L’un des Défiler doit être nommé
Commandant de la Force d’Assaut.

RÈGLES SPÉCIALES
Commandant de la Force d’Assaut : Le Commandant de la
Force d’Assaut et tous les Defiler de la formation dans un
rayon de 6ps autour de celui-ci ont +1 en CC et en CT.

Force de Frappe : Tous les Defiler de la formation doivent être
déployés dans un rayon de 6ps autour du Commandant. Si la
formation avait été gardée en réserve, les Defiler doivent
entrer en jeu au maximum à 6ps du point d’entrée du
Commandant.

Abattez ces Murs ! Si deux Defiler ou plus sont au contact
d’un même élément de décor au cours de la phase d’assaut, ils
peuvent tenter de le détruire au lieu d’attaquer des figurines
ennemies. L’élément de décor est détruit sur 4+ (remplacez-le
par des débris adéquats). Ajoutez +1 au résultat par Defiler au-
delà du deuxième qui participe à l’attaque. Les figurines dans
un élément de décor détruit subissent une blessure sur 4+ (les
Sauvegardes s’appliquent normalement) et doivent effectuer
un test de pilonnage. Les véhicules autres que les Défiler
subissent un dégât superficiel.
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